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Naturerlebnis zum Anfassen:
Ein Ort als Treffpunkt und
fur eine “kleine Auszeit”
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WALDTIERE AUS DER REGION WASSERTIERE

Bodenschatze aus der Region: Basalt,
Olympiade der Tiere: Wie weit springst du? Ahrgrauwacke und Schiefer Wer lebt im Wasser?

GroBenvergleich: mit Tieren Baumpflanzung: fiinf heimische Linden Woran erkenne ich die Gewassergute?
Holzverwendung: aus angrenzendem Wald Wie schnell flieit das Wasser?
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